


GESUNDHEITSSCHUTZ

Legen Sie zum Schutz Ihrer Gesundheit eine Pause von 15 Minuten pro Spielstunde ein. Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind
oder nicht genug Schlaf hatten. Spielen Sie immer in einem gut beleuchteten Raum und setzen Sie sich so weit vom Bildschirm
entfernt, wie es das Kabel zulisst. Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anfiillen
kommen, wenn sie bestimmten Lichteffekten oder Lichtmustern in ihrer fiiglichen Umgebung ausgesetzt sind. Manchmal wird
bei diesen Personen ein epileptischer Anfall ausgeldst, wenn sie Fernsehbilder betrachten oder Videosoftware spielen. Auch
Spieler, die zuvor noch nie einen Anfall hatten, kénnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden. Falls Sie an Epilepsie
leiden, suchen Sie lhren Arzt auf, bevor Sie Videospiele nutzen. Sollte bei Ihnen eines der folgenden Symptome aufireten
(Schwindelgefiihl, veréinderte Sehkraft, Muskelzuckungen, jegliche Art von unkontrollierten Bewegungen, Bewusstseinsverlust,
Desorientierung und/oder Kriimpfe), so brechen Sie das Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf.
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EINLEITUNG

Far Cry™ ist ein taktisches Action-Game in Egoshooter-Perspektive. Die Handlung spielt in einem
tropischen Paradies. Im Verlauf des Spiels erfihrst du den Verlauf der Geschichte anhand von
Videosequenzen und Hinweisen auf dem Spielbildschirm (HUD).

GESTRANDET IM PARADIES ...

Juck Carver hat alle Briicken zu seiner finsteren, schmerzhaften Vergangenheit abgebrochen und ist
vor der Zivilisation in den Siidpazifik geflichtet, wo er fortan als Kapitiin eines Ausflugshoots sein
Dasein fristet. Eines Tages wird er von Valerie Constantine angeheuert, sie zu einem auf keiner Karte
verzeichneten Eiland in der Inselwelt von Mikronesien zu bringen. Als Jack die Frau sicher an Land
abgesetzt hat, wird sein Boot plétzlich angegriffen und Jack muss fliehen. Tausende von Meilen
entfernt von jeglicher Zivilisation und getrennt von der einzigen ihm nahestehenden Person muss Jack
einen Weg zuriick finden.

Systemanforderungen Empfohlene Konfiguration Leistungsstarke Konfiguration

Minimale Konfiguration:

Unterstiltzte Betriebssysteme:
Windows 98 SE / 2000 / ME / XP

Prozessor: Pentium 3 1000 Mhz /
AMD Athlon 1000 Mhz

RAM: 256 MB

Grafikkarte:
GeForce 2 64MB / ATI 8500

Soundkarte:
PCl Soundkarte DirectX9 kompatible

Laufwerk: 4x DVD-ROM
Festplattenspeicher: 4 GB

Internet LAN (fiir Online-Spiele):
64 Kbps zum Spielen / 512 Kbps um
ein Spiel mit 8 Teilnehmern zu hosten

Minimale Konfiguration:

Unferstitzte Betriehssysteme:
Windows 98 SE / 2000 / ME / XP

Prozessor: Pentium 4 2000 Mhz /
AMD Athlon 2000+ Mhz

RAM: 512 MB

Grafikkarte:
GeForce 4 128 MB / ATI 9500

Soundkarte:
PCl Soundkarte DirectX9 kompatible

Laufwerk: 8x DVD-ROM
Festplattenspeicher: 4 GB

Internet LAN (fiir Online-Spiele):
64 Kbps zum Spielen / 512 Kbps um
ein Spiel mit 8 Teilnehmern zu hosten

Minimale Konfiguration:

Unterstijtzte Betriebssysteme:
Windows 98 SE / 2000 / ME / XP

Prozessor: Pentium 4 3000 Mhz /
AMD Athlon 3000+ Mhz

RAM: 1024 MB

Grafikkarte: Radeon 9800 Pro /
GeForce FX 5950

Soundkarte:
PCl Soundkarte DirectX9 kompatible

Laufwerk: 16x DVD-ROM
Festplattenspeicher: 4 GB

Internet LAN (fiir Online-Spiele):
64 Kbps zum Spielen / 512 Kbps um
ein Spiel mit 8 Teilnehmern zu hosten

thk ehenfulls uuf Start> Programme> llblsof'l> Fur (ry> Far Cry deinstallieren oder henutze die

Far Cry installieren und starten

1. Lege die Far Cry-DVD ein. Das Setup-Programm sollte nun automatisch starten. Wenn nicht, benutze
bitte den Windows® Explorer, um auf dein DVD-Laufwerk zuzugreifen und starte im Quellverzeichnis
der Far Cry DVD die Datei mit dem Namen setup.exe.

2. Das Installationsprogramm wird dich durch die Installation fishren.

3. Um dos Spiel zu starten, klick auf Start> Programme> Ubisoft> Far Cry> Far Cry spielen.

Um Far Cry zu deinstallieren:



EINRICHTUNG DES SPIELS

Dieser Bildschirm erscheint, wenn Far Cray geladen wird.
Kampagne (Einzelspieler)

Klick auf dem Kampagne-Bildschirm auf Start, um ein neves
Spiel zu beginnen oder auf Speicherpunkt laden und wihle
ein Level und einen Speicherpunkt, um ein zuvor
gespeichertes Spiel zu laden. Die Liste der verfiigbaren
Karten und Speicherpunke hiingt von deinem Fortschritt im
Spiel ab.

Multiplayer

Klick auf Multiplayer, um ein Multiplayer-Spiel anzulegen oder einem solchen Spiel beizutreten.

Das Multiplayer-Fenster zeigt aktive Server und gibt folgende Informationen:

Multiplayer-Informationen

© Name: Der Name des Servers, auf dem das Spiel angelegt wurde.

© Karte: Die Karte, die auf diesem Server gespielt wird.

o Spieler: Die Anzahl der Spieler, die sich bereits im Spiel befinden/ die maximal zugelassene
Spielerzahl.

© Mod: Der Spielmodous fiir das laufende Spiel.

© Ping: Die Ping-Zeit (Millisekunden) von deinem Rechner zum angezeigten Server.

Wahle ein Spiel und klick auf Beitreten oder lege ein eigenes Spiel an. Klick auf Aktualisieren, um

neve Server zu suchen.

Spiel-Server Optionen

o Team-Schaden: Ermaglicht es Spielern eines Teams sich gegenseitig Schaden zuzufiigen.

© Min. Spieler,/Team: Legt die minimale Anzahl an Spielern fest, die erforderlich sind, um ein Spiel zu
starten (min. 0).

© Max. Spielerzahl/Gesamt: Legt die maximale Anzahl an Spielern fest, die dem Spiel betreten kénnen
(max 32).

© Spieltyp: Wahle einen Spielmodus aus der Liste. Die unterschiedlichen Modi werden genauer im Abschnitt
Far Cry spielen > Multiplayer behandelt.

© Servername: Gib dem Server einen Namen, durch den ihn die anderen Spieler identifizieren kénnen.

o Server-Passwort: Gib hier ein Passwort ein, um den Server vor unbefugtem Zugriff zu schiitzen.

© Karte: Wiihle eine Karte, auf der das Spiel stattfinden soll

o Laden/Speichern: Speichere Server-Einstellungen unter einem Profilnamen.

o Auferstehungszeit: Legt die Zeit fest, die zwischen Tod und Auferstehung vergeht (wenn der
Auferstehungs-Zyklus akiiviert ist).

© Zeiflimit: Legt die Zeitdaver der Parie fest.

© Ubi. com™: Gibt Zugriff auf den im Infernet verfiigbaren Server (wird fiir Spiele via Infernet bendtigt).

@ Starten: Legt einen Server mit den von dir vorgenommenen Einstellungenan.

Optionen

Klick auf Optionen, um die Spieleinstellungen und die Steverung deinen Wiinschen anzupassen.
Optionen - Spiel

Wahle eine Figur aus der Liste und gib einen Namen in das Feld ein.

Optionen - Steverung

Klick auf Optionen-Steverung, um eine Liste aller Steverungsméglichkeiten und der dazugehérigen
Tasten zu erhalten. Alle verfiigharen Akfionen erscheinen auf der linken Seite, in Klammern dahinter
steht, in welcher Situation sie ausgefiihrt werden kénnen. Um eine Tastenbelegung zu dindern, mache
einen Doppelklick auf die enisprechende Aktion und driicke auf die neue Taste, wenn du dazu

aufgefordert wirst. Im Abschnitt Standard-Steverung findest du eine vollsidindige Liste der

Steverungselemente und der Tastaturbelegung.

Grafik-Einstellungen

Die Leistungsfiihigkeit des Spiels auf deinem Computer kannst du erhdhen, indem du die

Darstellungsqualitit verminderst. Standardmifig sind alle Einstellungen so gewdhlt, dass sie der

Konfiguration deines Computers entsprechen. Wenn du das Spiel zum ersten Mal startest, erscheint

automatisch das Optionen-Menii, um sicherzustellen, dass alle Spieleinstellungen korrekt gewdhlt sind.

Klick auf den Meniipunkt Optionen-Grafik, um zu folgenden Optionen zu gelangen:

Optionen - Grafik

o Renderer: Wihle Direct3D® 9 oder OpenGL.

o Bildschirmauflasung: Wihle eine der angebotenen Auflésungen aus der Liste.

o Anti Aliasing: Schalte die Anti Aliasing-Funktion ein oder aus (verschiedene Qualititsabstufungen
sind moglich).

o Helligkeit-, Kontrast- und Gammakorrektur-Regler: Passe die Einstellungen deinem Anzeigegeriit an
(Monitor/ TFT/ TV).

© Vollbild: Markiere diese Option, um im Vollbildmodus zu spielen.

o V-Synch: Markiere diese Option, um die Anzeige an die Bildwiederholrate deines Monitors
anzupassen.

o Render-Modus: Wihle eine der verfiigharen Render-Arten (Normal, Kalt, Paradies oder Cartoon).

Optionen - Grafik: Erweitert

o Automatisch: Stellt die Grafik-Optionen so ein, dass sie der Leistungsfhigkeit deines Computers
entsprechen.

o Sehr hoch: Du siehst alle grafischen Details, doch das kostet deinen Computer viele Ressourcen. Wird
nur fiir High End-Rechner empfohlen.

o Hoch: Stellt die Grafik-Optionen so ein, dass sie den Anspriichen eines leistungsfihigen Rechners
entsprechen.

o Mittel: Stellt die Grafik-Optionen so ein, dass sie einer mittleren Konfiguration entsprechen.

© Niedrig: Whlt die niedrigste Gruflkquulltut um leistungsschwiicheren (omputern mehr Ressourcen
fiir das Spiel zur Verfiigung zu stellen.

® Qualitit Texturen: Legt dle Quulltut der Texturen fesi (Texluren Llchi Detmls) medng, mlﬂel hoth -

5 der hrhoch. .




o Texturen-Filterqualitiit: Legt die Qualitiit der Texturfilter fest (bilinear, trilinear, anisotropisch):
niedrig, mittel, hoch oder sehr hoch.

o Pariikel: Legt die Anzahl der auf dem Bildschirm erscheinenden Partikel fest (je haher die Stufe,
desto realistischer die Darstellung): niedrig, mittel, hoch oder sehr hoch.

© Qualitiit SFX: Legt die Qualitét der zahlreichen Spezialeffekte fest: niedrig, mittel, hoch oder sehr
hoch (muss mindestens auf Mittel eingestellt sein, damit die Render-Modus-Funktion im Optionen-
Menii verfiighar wird).

© Qualitiit Umgebung: Legt die Qualitéit der Umgebung fest (Nebel, Dekor, Spiegelungen, Detailstufe
der Objekte): niedrig, mittel, hoch oder sehr hoch.

o Qualitiit Schatten: Legt die Qualitiit der dynamischen Schatten im Spiel fest: niedrig, mittel, hoch
oder sehr hoch.

© Qualitiit Wasser: Legt die Qualitiit der Wasserdarstellung fest (bestimmt Spiegelungen, Lichtbrechung
und ihren Aktualisierungsfaktor): niedrig, mittel, hoch oder sehr hoch.

* Qualitiit Licht: Legt die Qualitiit der Beleuchtungseffekte fest (Mapping-Qualitit, Qualitiit der
Charakier-Beleuchtung usw.).

Sound-Optionen

o Lautstiirke SFX: Stellt die Lautstiirke der Soundeffekte und der Stimmen im Spiel ein.

o Lautstiirke Musik: Stellt die Lautstiirke der Hintergrundmusik im Spiel ein.

o Lautsprecher: Es gibt mehrere Wahlmaglichkeiten (Mono, Stereo, Kopfhirer, Quadrophonie,
Surround, Dolby® 5.1) .

o Doppler-Effekt: Siehe Tabelle.

© Hardware-Mixing: Markiere diese Option, um das Mischen der Geriiusche an die Hardware zu
ilbergeben.

© FSX ein/aus: Markiere diese Option, um EAX™-Effekte zu aktivieren (erfordert Hardware-Mixing).

© Musik ein/aus: Markiere diese Option, um die Musik im Spiel ein- oder auszuschalten.

 Musikqualitiit: Legt die Musik-Qualitiit im Spiel fest: niedrig, mittel, hoch (Automatisch passt die
Qualitit der Leistungsfahigkeit deines Computers an).

Profile
Klick auf Profile, um deine Profile zu verwalien. Wiihle das Profil, mit dem du spielen méchtest oder
erstelle ein neues.

Demo
Klick auf diese Schaltfliiche, um eine Demo von Far Cry in einer Endlosschleife ablaufen zu lassen.

Musik-Test

Benutze diese Option, um verschiedene Melodien anzuhéren, die hinterher im Spiel abgespielt werden.

FAR CRY SPIELEN

Hauptcharaktere

Jack Carver

Kapitiin eines Ausflugshoots im Sidpazifik. Er wurde angehevert, Val
Constantine zu einer nicht verzeichneten Insel Mikronesiens zu bringen,
da sie dort angeblich Fotos von wenig bekannten japanischen Ruinen aus
dem 2. Weltkrieg machen méchte.

Valerie Constantine

Eine amerikanische Fotoreporterin, die fir ein exofisches Reisemagazin
arbeitet. Allerdings erscheint Val ein wenig zu professionell fiir eine
freischaffende Fotografin im Bereich Reisejournalismus.

Harlan Doyle

Harlan ist Jacks Kontaktmann auf der Insel, wenn das Abentever
beginnt. Er scheint bestens im Bilde zu sein iiber das, was vor sich geht,
aber er ist nicht sonderlich beflissen, seine wahre Identitiit zu
offenbaren.

Krieger

Er  arheitete  friher als  Wissenschaftler  fir  die
Weltgesundheitsorganisation. Vor fiinf Jahren ist er unter mysteritsen
Umstiinden spurlos verschwunden. Er arbeitete vornehmlich an
umstrittenen Genforschungsprojekten.

Kom. Richard Crow

Ein Seldner unbekannten Ursprungs. Er ist der Anfihrer einer
Soldnertruppe, welche Dr. Kriegers Forschungseinrichtungen auf der
Insel schijtzen soll.

Soldner
Kaufliche Schergen. Abschaum der Erde. Professionelle Killer. Sie werden
nicht dafiir bezahlt, Fragen zu stellen.




Die Spielwelt

Fahrzeuge

-

i

Schlauchboot: Leise, robust und einfach zu handhaben. Es ist bestens geeignet, um
sich schnell und gerdiuscharm iibers Wasser zu bewegen.

Buggy: Leicht, schnell und wiederstandsfiihig. Der Buggy ist prakisch fiir jedes
Geliinde geeignet.

Hummer: Schwerer, stiirker und sicherer als der Buggy. Das Allradgetriehene
Fahrzeug wurde entwickelf, um eine gréBere Gruppe von Menschen schnell und sicher
zu fransporfieren.

Patrovillenboot: Schnell, robust und bewaffnet. Dieses Boot ist bestens geeignet, um
unsichere Gewiisser zu iberqueren.

Lastwagen: Dieses Vielzweck-Fahrzeug wird benutzt, um Material iber die Insel zu
transportieren.

Gabelstapler: Es macht SpaB, ihn zu fahren, aber er ist sicher nicht fiir den Kampf
geeignet. Benutzen Sie ihn im Inneren von Gehiiuden.

Drachen: Dieses leichtgewichtige Fluggeriit kann fiir Notfall-Lufttransporte genutzt
werden.

Osprey: Dieser groBe zweimotorige Hubschrauber ist fiir den Transport schwerer
Lasten und Truppen entwickelt worden. Achte auf die Verstiirkung, die er heranschafft
(kann nicht von Jack benutzt werden).

Kampfhubschrauber: Dieser schnelle Kampfhubschrauber wird fiir Truppeneinsitze
und Luftunterstiitzung benutzt (kann nicht von Jack benutzt werden).

Waffen

B Machete: Geh niemals in den Dschungel ohne ein wirklich grofies Messer.
Fevermodus 1: Nahkampf-Angriff

— Falcon: Schwerkalibrige, halbautomatische Handfeverwaffe.
Feuermodus 1: Halbautomatisch
Zoom-Modus: Zielmodus

P90 SMG: Modernes SMG, wurde als leichte, schnell
nachladbare Waffe mit hoher Feuerkraft entwickelt.

_ Fevermodus 1: Automafisch
Zoom-Modus: Zielmodus

MP5 SMG: Schallgediimpftes SMG, entwickelt fiir hohe
Feverkraft mit geringem GerdiuschausstoB.

Fevermodus 1: Automatisch

Fevermodus 2: Einzelschuss

Zoom-Modus: Zielmodus

M4 Sturmgewehr: Herkgmmliches Sturmgewehr.

Erméglicht eine hohe Feverrate mit akzeptabler Genavigkeit
iiber mittlere Distanzen.

Fevermodus 1: Automatisch

Fevermodus 2: Einzelschuss

Zoom-Modus: Zielmodus

AG36 Sturmgewehr: Sturmgewehr mit parabolischem
Granatwerfer. Sehr niitzlich, um Granaten iiber weite
Entfernungen oder hohe Hindernisse zu feuern. Fiir den
Fernkampf bestens geeignet.

Fevermodus 1: Automatisch

Feuermodus 2: Granatwerfer

Zoom-Modus: Fernrohr

OICW Sturmgewehr: Hightech-Sturmgewehr mit
integriertem Zielfernrohr und Explosiv-Geschossen fiir den
Kampf auf mittlere und groBe Distanz auf freiem Feld.
Feuermodus 1: Automatisch

Fevermodus 2: Explosiv-Munition

Zoom-Modus: Fernrohr




Jackhammer-Schrotgewehr: Halbautomatische
Pumpgun. Eignet sich hervorragend, um Korridore und
kleinere Rtume zu siubern.

Feuermodus 1: Halbautomatisch

Zoom-Modus: Zielmodus

AW 50 Scharfschiitzengewehr:
Scharfschiitzengewehr mit Prizisionsfernrohr fiir extreme
Entfernungen.

Fevermodus 1: Einzelschuss

Zoom-Modus: Fernrohr

Maschinengewehr: Herksmmliches Infanterie-
Maschinengewehr. Spuckt eine Menge Metall, das geht jedoch
auf Kosten der Genauigkeit.

Fevermodus 1: Automatisch

Zoom-Modus: Zielmodus

Raketenwerfer: Langsume und schwerfiillige Waffe, die
auf weite Distanz grofien Schaden anrichten kann.
Feuermodus 1: Einzelschuss

Zoom-Modus: Fernrohr

Splittergranate: Benutze sie, um eine Gruppe feindlicher Soldaten auszuschalten oder
Gegenstiinde in die Luft zu sprengen.

Gefecht setzt, der sich in ihrem Wirkungshereich befindet.

Rauchgranate: Der entstrsmende Rauch gibt dir Deckung.

\ Blendgranate:
Verursacht enormen Liirm und einen grellen Lichtblitz, der fiir eine Weile jeden auBer

Steine: Du kannst jederzeit Steine werfen. Sie richten keinen Schaden an, aber machen
Geriiusche und verwirren den Gegner.

Festmontierte Waffen

Pickups

Marser: Geschiitz mit hoher Reichweite fiir parabolische
Explosivgeschosse.

Vulkan-Gatling: Festmontierte Waffe mit einer extrem hohen
Feverrate.

Darunter befinden sich 1. Hilfe, Munition, Kérperschutz und Waffen. Heb sie einfach auf.

Fernglas: 24facher Zoom, Bewegungsmelder, der es ermglicht, Feinde zu
entdecken und in den Dschungel zu verfolgen, Richtmikrofon, mit dem man
Gespriiche auf weite Distanz abhéren kann.

CryVision:

Dieses Sichtgeriit ermoglicht einen CryVision Sichtmodus — eine Mischung aus Nacht-
und Wiirmebildgert.

Sprengsatz: Dieses explosive Paket kann zeitversetzt zur Explosion gebracht

werden.

Taschenlampe: Die Taschenlampe wird an der Kleidung angebracht und hat eine
nahezu unbegrenzte Leuchtdauer.

1. Hilfe: Kleine und grofie Medipacks geben dir Lebensenergie zuriick.




HUD ( Heads- Up Display)

© Wahrnehmungsanzeige: Zeigt dir den Ursprung aller Gerdusche,
die du um dich herum hirst, in Form von konzenirischen
Kreisen. AuBerdem kannst du Feinde als helle Punkie
wahrnehmen, sobald du sie mit dem Fernglas erfasst hast. Die
Farbe des Punktes zeigt dir, wie aufgeregt sie sind — das héingt
wiederum davon ab, ob sie dich gesehen haben oder nicht. Du kannst auBerdem alle Missionsziele
als blave Punkie wahrnehmen.

o Tarnungs-Messer: Zeigt dir, wie leicht e fir deine Feinde ist, dich wahrzunehmen.

o Treffer-Anzeige: Zeigt die Richtung, aus der du getroffen wurdest.

© Kompass: Zeigt dir, in welche Richtung du gehst.

o Lehensenergie: Zeigt an, wie gesund du bist.

o Ausdaver: Zeigt dir deine aktuelle Ausdaverstufe. Ausdaver brauchst du zum Rennen und zum
Luftanhalten unter Wasser.

© Korperschutz: Zeigt dir deine Panzerungsstufe. Wenn sie auf Null sinkt, bist du verwundbar und
verlierst Lebensenergie, wenn du getroffen wirst.

o Munitions-Anzeige: Zeigt dir die verbleibende Munition fiir die aktuelle Waffe und ihre Waffenmodi.

o Granaten-Anzeige: Zeigt die Zahl und die Art der Granaten, die dir zur Verfiigung stehen. Jeder
Granatentyp wird durch ein unterschiedliches Symbol angezeigt.

Multiplayer
Weitere detaillierte Informationen iiber den Multiplayer-Modus findest du auf der offiziellen Far Cry-

Internetseite unter http://www.farcry-thegame.com

Spielmodi
Far Cry verfiigt iber drei Multiplayer-Modi. Jeder Modus erfordert eine andere strategische
Herangehensweise, was besonders wichtig fiir klassenbasierte Teammodi ist.

Multiplayer-Spielmodi

o Jeder gegen Jeden: Es gibt keine Teams, der Spieler mit den meisten Abschiissen gewinnt.

o Team Deathmatch: Teams kiimpfen gegeneinander, um Punkte zu sammeln. Das Team mit den
meisten Abschijssen gewinnt.

o Angriff: Ein Team muss einen Sturmangriff auf eine Verteidigungsstellung des Gegners durchfiihren.

Sich einem Team anschliefien

Auf dem Vorbereitungshildschirm kannst du wiihlen,
welchem Team du beitreten méchtest und auBlerdem
deine Charakter-Klasse bestimmen (falls erforderlich).
Du kannst wiihrend des Spiels auf den
Vorbereitungshildschirm zuriickkehren, bist aber in der
Iwischenzeit verwundbar.

Charakter-Klassen

Charakier-Klassen werden nur im Sturm-Modus
verwendet. In diesem Modus wiihlen die Spieler auf dem Vorbereitungshildschirm eine Charakter-
Klasse und eine Team-Zugehtrigkeit.

Spieler-Klassen

Soldner: Er ist der stiirkste Soldat mit den besten Waffen. Diese
Charakier-Klasse ist bestens geeignet fiir den Kampf.

Scharfschiitze: Der Scharfschiitze ist am effektivsten, wenn er sich fern der Hitze des
Gefechts befindet und mit seinem tdlichen Scharfschiitzengewehr die
Teamkameraden unterstiitzen kann.

Unferstiitzungs-Einheiten: Die Unterstiitzungs-Einheit ist hestens geeignet, Gebiiude
und Basen zu reparieren. Sie ist mit 1. Hilfe-Packs ausgestattet und kann
verwundete Teammitglieder versorgen. Auferdem ist sie in der Lage, feindliche
Gehiiude zu zerstéren.

STANDARD-STEUERUNG

L und R bedeutet im Fall von Maus, Shift- oder STRG-Taste Links bzw. Rechts. MT steht fiir Maustaste,
MR fiir Mausrad. Andere Tasten erscheinen so wie sie auf der Standard QWERTZ-Tastatur dargestellt
werden. Standard 2 ist eine Alternativeinstellung und nicht unbedingt erforderlich.

Einige Funktionen sind eventuell bei der Fertigstellung des Handbuchs noch nicht fertig, diese
Steuerungshefehle erscheinen folglich auch nicht in diesem Handbuch.

Die Tastaturbelegung kann iber das Far Cry-Menij Optionen> Steverung gedindert werden.




Sichtsteverung

Tasten

Bewegungssteverung

Steuerung Belegung 1/Belequng 2 | Funktion

Yooy w B3 Gehen, laufen, schwimmen, fahren, vorwiirts oder riickwiirts.

Rilckwiirts S Num 2

Links . L) Tu einer Seite laufen, wobei die Grundrichtung bestehen bleibt.

Rechts D Num 6

Laufen/Haltung wechseln | Z Gedriickt halten, um zu gehen oder zu laufen. Du gehst, wenn Immer

Laufen eingeschaltet ist oder du lufst, wenn es ausgeschaltet ist.

Springen Leertaste | Num Eingabe | Springen, nach oben schwimmen oder auf Leiter klettern.

Ducken/kriechen L Strg Num 0 Du kannst schieBen, wiihrend du kriechst.

Liegen v Gut um sich zu verstecken oder fiir Scharfschiiizen.

Links spahen Q Num7 Um einen Auge auf den Feind zu werfen

Rechs spiihen E Num 9 Und ein kleines Ziel abzugeben.

Rennen LShift Ermaglicht eine Folge schneller Bewegungen. Achte auf deine

Ausdauer, sonst sfirbst du an Uberansirengung.

Waffensteverung

Steverung Belegung 1 | Belegung2 | Funkfion

Fever LMT Waffe abfevern, Angriff mit Nahkompfwaffe oder Wurfgeschoss.

Fevermodus umschalten | X Num Lock Schaltet die Waffenfunkiion von Waffen um, die iber zwei
Angriffsmodi verfiigen.

Nachladen R Waffe nachladen.

Vorherige Waffe MR Runter | Bild hoch Wahlt die vorherige Waffe aus deinem Waffenarsenal.

Niichste Waffe MR Hoch Bild Runter Wahlt die nichste Waffe aus deinem Waffenarsenal.

Granate werfen G Num8 Wirft einen Stein (standardméfig) oder den gewihlten
Granatentyp.

Waffe fallen lassen | Du liisst die benutzte Waffe fallen.

Granaten durchschalien | H Ruft die verschiedenen Granatentypen auf.

Schneller Wechsel 1,234 Nur bei Waffen, die getragen werden. Eine Waffe muss abgelegt
:erden, bevor ein anderer sie in einen freien Slot aufnehmen

ann.

Steverung Belegung 1 | Belegung 2 Funktion
Waffe benutzen RMT Driicken, um mit der Waffe zu zielen.
Einzoomen MR Runter | + Erhoht die Vergroferungsstufe des Fernrohrs des
AWS50-Scharfschiitzengewehrs und des AG36-
Sturmgewehrs.
Auszoomen MR Hoch Verringert die VergroBerungsstufe des Fernrohrs
des AW50-Scharfschiitzengewehrs und des AG36-
Sturmgewehrs.
Fernglos B * Fernglas benutzen.
Fernglas einzoomen MR Runter Erhéht die Zoomstufe des Fernglases.
Fernglas auszoomen MR Hoch Verringert die Zoomstufe des Fernglases.
CryVision T Schaltet das Weirmebild ein oder aus.
Taschenlampe L Num / Schaltet die Taschenlampe ein oder aus.
Fahrzeug - Spezielle Steverung
Steverung Belegung 1 | Belegung 2 Funktion
Fahrzeug besteigen F Num Enter Dieselben Tasten wie beim Benutzen. Driicken
Sie die Tastenkombination, wenn Sie nah genug
am Fahrzeug sind.
Fahrzeug verlassen F Ein Fahrzeug verlassen.
Sitz wechseln LShift Sitzplatzwechsel im Fahrzeug.
Installierte Waffe abfevern | LMT Entspricht den Tasten fiir normale
Handfeverwaffen.
Scheinwerfer L Scheinwerfer ein- oder ausschalten.

Verschiedene Steverungselemente

Steverung | Belegung 1 | Belegung 2 | Funktion

Num Enfer | Sprengladung anbringen, Basis errichten,
Fahrzeug besteigen, usw.
Zeigt dir die aktuellen Missionsziele an.
Erméglicht genaveres Zielen mit dem Scharfschiitzengewehr.

Verwenden F

Missionsbeschreibung | Tab
Atem anhalten Leertaste

Multiplayer - Spezielle Steverung
Steuerung | Standard 1 |Stundurd 2

| Funktion

Nachricht an alle senden.
Nachricht an Team senden.
dbersicht i ol

Chat Y
Team-Chat



UBISOFT KUNDENDIENST

Service rund um die Uhr. Wir haben fir dich 24 Stunden tiiglich an sieben Tagen der Woche gesfnet.
Besuche uns im Internet unter:

http://support.ubisoft.de

In unserer FAQ-Datenbank kannst du 24 Stunden am Tag Antworten auf die meistgestellten Fragen finden. So
findest du héiufig die Antwort, die dir unsere Support-Mitarbeiter via Telefon oder E-Mail gegeben hiitten!
Wenn du die ,Fragen Sie uns"-Schalifliiche in den FAQs benutzt, um uns eine Mail zu senden, stelle sicher,
dass wir alle wichtigen Informationen zu deinem System und dem Problem erhalien, die wir bendtigen, um
dir schnellstmiglich eine hilfreiche Antwort zu geben.

Wenn du iber kein E-Mail-Konto verfiigst, kiinnen unsere Kundendienst-Mitarbeiter dir von Mo-Fr 09:00 —
19:00 Uhr, unter der Telefonnummer 01805 - 554938 (0,12 Euro/Minute aus dem deutschen Fesinetz)
hilfreich zur Seite stehen.

Fiir die schnellstmagliche Bearbeitung deiner Anfrage st deine Mithilfe von entscheidender Bedeutung.

Wir bendtigen von dir folgende Informationen:

© Den kompletien Namen des Produkis.

® Falls vorhanden, eine genaue Fehlermeldung und eine kurze Beschreibung des Problems.

Natiirlich sollte bei deinem Anruf der Computer eingeschaltet sein. Rufe bitte das Programm DxDiag auf,
diese Informationen helfen uns bei der Fehlersuche.

So rufe das Programm DxDiag auf:

Kiicke bitte auf "START"--> "AUSFUHREN"--> Tippe hier "dxdiag" ein und licke auf ,0K".

Bevor du dich an den Technischen Kundendienst wendest:

Die aktuellsten Informationen zum Produkt findest du in der Datei "Readme.txi" auf deiner Spiel-CD-ROM
Solltest du auf technische Probleme mit dem Produkt stofien, iiberpriife bitte zuerst, ob dein Computer die
angegebenen Systemanforderungen des Produkis erfiilli. Alle hierzu erforderlichen Informationen entnimm
bitte den SYSTEMVORAUSSETZUNGEN auf der Originalverpackung. Achte inshesondere darauf, dass du ein
Betriehssystem verwendest, das mit dem Produkt kompafibel ist.

Tipps und Tricks - Du kommst an einer bestimmien Stelle im Spiel nicht weiter? Du suchst nach Cheats,
um in den niichsten Level zu gelangen? Unsere Tipps-und-Tricks-Spiele-Hotline steht dir tglich von 8:00 -
24:00 Uhr unter folgender Telefonnummer zur Verfiigung:

0190 - 88241210 (1,86 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz)
Bitte schicke nie unaufgefordert Produkte und/oder Programme ein. Nimm bitte immer erst Kontakt zu uns
auf, um eine schnellstmigliche Bearheitung zu gewihrleisten.

 Dein Ubisoft Team




GARANTIE

Ubisoft bietet hnen die Leistungen seines Technischen Kundendienstes, Details finden Sie im Handbuch unter der Rubrik
Ubisoft Kundendienst.

Ubisoft garantiert dem Kaiufer eines Original-Produkts, dass das darauf enthaltene Multimediaprodukt bei sachgemiiBiem
Gebrauch keinerlei Mingel innerhalb von 6 (Sechs) Monaten seit Kauf/Lieferung (oder lingere Garantiezeit je nach
Rechtslage) aufweisen sollte.

Senden Sie bitte jedes defekte Multimediaprodukt zusammen mit dem Handbuch per eingeschriebenem Brief an den
Technischen Kundendienst”. Bitte geben Sie lhren vollen Namen und Ihre Adresse mit Postleitzahl, sowie das Datum und
den Ort des Kaufs an. Sie haben alternafiv die Maglichkeit, das Multimediaprodukt am Ort des Kaufs umzutauschen.

Falls ein Produk ohne Kaufnachweis oder nach Uberschreiten der Garantiezeit zuriickgesandt wird, behlt sich Ubisoft das
Recht vor, es auf Kosten des Kunden nachzubessern oder zu ersetzen. Diese Garantie verliert ihre Gilltigkeit, falls das
Produkt zufiillig, fahrlssig oder misshréiuchlich beschiidigt oder nach dem Erwerh modifiziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdriicklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts auf eigenes Risiko erfolgt.
Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand "wie besehen” gekauft. Der Benutzer triigt simliche Kosten fiir Reparatur
und/oder Korrektur des Multimediaprodukts.

Im Rahmen der gesetzlichen Gewihrleistung lehnt Ubisoft jegliche Gewdihrleistung beziiglich des Handelswerts des
Multimediaprodukis, der Zufriedenheit des Benutzers oder der Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Benutzer triigt siimtliche Risiken in Bezug auf entgangenen Gewinn, Datenverlust, Fehler, Verlust von gewerblichen
Informationen oder sonstige Risiken, die durch den Besitz des Multimediaprodukis oder seiner Nutzung entstehen.

Da einige Rechisordnungen die vorstehende Haftungsheschriinkung nicht anerkennen, gilt diese mdglicherweise nicht fiir
den Benutzer.

EIGENTUMSRECHT

Der Benutzer erkennt an, dass alle mit diesem Multimediaprodukt und seinen Bestandteilen, seinem Handbuch und der
Verpackung verbundenen Rechte, sowie die Rechte betreffend Warenzeichen, Lizenzgebiihren und Urheberrecht im
Eigentum Ubisofts und seiner Lizenzgeber stehen und durch franzésische Bestimmungen sowie andere Gesetze,
Staatsveririige und infernationale Abkommen beireffend des geistigen Eigentums geschiltzt werden. Der Quelltext dieses
Multimediaprodukis darf ohne vorherige, ausdriickliche, schriftliche Ermiichtigung seitens Ubisofts weder kopiert und
reproduziert noch ibersetzt oder transferiert werden, sei es im Ganzen, in Teilen oder in irgendeiner anderen Form.




